
立正大学オープンアカデミー

「好き」から始まる仕事
― ゲームの魅力を届けるということ ―

ゲームの魅力をどう届けるのか、その最前線のプロモーションの
仕事と「好き」を仕事にするキャリアのリアルをお届けします。
SEGAのプロモーション担当と人事担当が、それぞれの視点から
“ゲームの魅力を届ける仕事”についてお話しします。

参加費

無料

どなたでも

参加可能

➀ 「ゲームの魅力をどう届けるか」
― ゲームプロモーションの仕事と戦略―

    売る・広める・話題にするまでのプロセスをセガの実例をもとに
徹底解説。最新のプロモーション戦略やファンとのつながり方をお伝えします。

➁ 「好き」を仕事にする
― ゲーム業界とリアル―

 ゲーム会社の人事担当が語る、採用の視点や求める人物像、「好き」を
どう仕事につなげるのか。キャリアの可能性を広げます。

西村ケンサク氏

株式会社セガ
East統括本部マーケティング本部
マーケティング1部
第1マーケティングチーム

塚本 真紀子 氏

株式会社セガ
人事部 リクルーティングチーム
チームマネージャー

第1部：基調講演

➀大学とエンタメ（ゲーム）の関わり方について
②AIとゲームとの関わりについて

西村ケンサク氏

株式会社セガ
East統括本部マーケティング本部
マーケティング1部
第1マーケティングチーム

塚本 真紀子 氏

株式会社セガ
人事部 リクルーティングチーム
チームマネージャー

第2部：トークセッション

松村誠一郎氏

東京工科大学
デザイン学部・研究科教授

北村 行伸 学長

立正大学
学長（データサイエンス学部教授)

開催日時：2026年11月12日(木) 16:00～18:00

開催形式：対面 立正大学 品川キャンパス ロータスホール（定員：200名）

オンライン  Zoom ウェビナー（定員：300名）

※申込〆切は11月10日（火) 12:00

申込について

下記ＵＲＬまたはＱＲコードから事前申込をお願いいたします。

立正大学 学⾧室 研究推進・社会貢献課（品川担当）Mail：skenkyu@ris.ac.jp

後援：品川区 / 五反田バレーユニバーシティ

https://forms.cloud.microsoft/r/sCrKcZHiw3

https://forms.cloud.microsoft/r/sCrKcZHiw3


立正大学オープンアカデミー

◆会場（ロータスホール）へのご案内
①山手通り口より入構してください
②階段またはエレベーターで地下1階へお越しください
③ホール入り口にて受付をお願いいたします

ハイブリッド開催について
・事前申込時に「オンライン参加」をお選びください。
・開催前日までに、申込時にいただいた

メールアドレス宛に視聴用URLをお送りいたします。

・Q：参加費はかかりますか？

   A：無料です。 どなたでもお気軽にお申し込みください。

・Q：当日の録画配信（アーカイブ）はありますか？

  A：現時点では当日ライブ配信のみを予定しております。

        ぜひリアルタイムでご参加ください。

・Q：急に行けなくなった場合、連絡は必要ですか？

  A：キャンセルのご連絡は不要ですが、事務局(skenkyu@ris.ac.jp）へ

        ご一報いただければ幸いです。

会場へのアクセス

・JR線、りんかい線：大崎駅から徒歩５分

・JR線、都営浅草線：五反田駅から徒歩５分

・東急池上線：大崎広小路駅から徒歩１分

・東急バス：渋41（渋谷駅～大井町駅）

大崎警察署前から徒歩１分

会場（ロータスホール）へのご案内

①山手通り口より入構してください

②階段またはEVで地下1階へお越しください

③ホール入り口にて受付をお願いいたします

よくある質問について

立正大学 学⾧室 研究推進・社会貢献課（品川担当）Mail：skenkyu@ris.ac.jp

後援：品川区 / 五反田バレーユニバーシティ

mailto:skenkyu@ris.ac.jp）へ
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