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2009 年 9 月 8 日 12 時 30 分より 2009 年 9 月 9 日 17 時 40 分まで PC160 台を利用，2009 年
9 月 11 日 10 時 30 分より同日 12 時 40 分まで PC100 台を利用し，アルゴリズム検証と実験計
画策定のため，非常に短い区間での 3x + 1問題の第 3回目の肯定的確認を行った。[8]において，
2009 年 9 月 11 日時点で 5767289169999999999 まで肯定的確認を行ったので，確認した範囲は，
5767289170000000001から 576799271000000000（> 20.0117447× 258）である。

• PC環境
FMV-D5340
Win Vista Business (FMVD84K040)
CPU Intel Core 2 Duo (1.86GHz)
メインメモリ：2GB，キャッシュメモリ：2MB

• アルゴリズムのポイント
前回同様

• プログラムのポイント
新しくインライン化を施した

• コンパイラのポイント
前回同様

• バッチ処理
1バッチは連続する 1010 個の整数処理である。

1回目 平均 870秒／バッチ

2回目 平均 570秒／バッチ

3回目 平均 494秒／バッチ（PC異常動作あり）
平均 480秒／バッチ（正常動作時）

実験にあたっては，情報メディアセンターのスタッフ，TRC・石木勝氏にお世話になった。この場
をかりて感謝の意を表したい。
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